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Il ENNM

ARCHIVOS POSTHUMANOS:

UNA PROBLEMATIZACION DE LAS
MEMORIAS ELECTRONICAS EN EB

ECOSISTEMA MEDIATICO

JOAQUIN ZERENE *

INTRODUCCION

En la metafora del mundo como una red de relaciones,
el humano surge a partir de sus continuas articulaciones con una
multiplicidad de seres distintos. La produccién de subjetividad en
el marco de la discusién sobre lo posthumano implica repensar
no solo la agencia del sujeto individual sino particularmente lag
relaciones de éste con otros sujetos y actores no-humanos. En ¢l
posthumanismo critico encontramos diversas corrientes tedricas
que pretenden involucrarse de una forma estético-politica con las
dimensiones que componen los materialismos de los fenomenos
mediaticos. Frente a la proliferacion de redes tecnolégicas que
operan a través de una infinidad de datos que se despliegan
‘sobre” y “bajo” los niveles del sujeto humano. se advierte li
importancia de reconocer cémo histéricamente la cognicion y
la toma de decisiones se ha distribuido entre actores humanos
y no-humanos. El posthumanismo critico recurre a modelos
donde tanto la construccién de subjetividad como los procesos
cognitivos se plantean como sistemas de relaciones. Sobre esta
vision topologica del sujeto y la cognicién se proponen relacio
nes con algunos planteamientos provenientes de la teoria y la
arqueologia de medios que buscan reflexionar sobre el problema
del archivo y la memoria en una cultura digital. Un punto clave
donde convergen estas discusiones es la bisqueda de desarrolla
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maciones no-antropocéntricas que des-centren al humano
lugar privilegiado\en la cultura. De esta manera, en su
onamiento a la idea de una agencia individual, auténoma y
Ivamente humana, este tipo de estudios plantean el desafio
iwrrollar una nocién de agencia epistémica capaz de incluir
nensiones materiales y no-humanas de la cultura en la
Lcion de conocimiento. Esta situacion llama a preguntarse:
16 sentido la categoria de lo humano se reconfigura a la
‘nuestras nuevas relaciones con objetos y entidades no
11as? {De qué maneras la materialidad tecnolégica informa
indos culturales y configura sus formas de cognicion?

DIGMAS CIBERNETICOS Y COGNICION DISTRIBUIDA

Existe cierto consenso en identificar los antecedentes
entales para pensar el despliegue de las problematicas
iimanistas en los origenes de la cibernética y la serie de
fencias Macy, realizadas entre 1946 y 1953 en Nueva York'.
 conferencias interdisciplinarias tenian como objetivo es-
cer las bases para una ciencia general del funcionamiento
ente humana y contaron con la participacién de notables
ilificos como Norbert Wiener, Heinz Von Foerster, Claude
nnon, Gregory Bateson. entre otros. Alli se encuentran las
b8 no solo para el desarrollo de la cibernética sino también
 la teoria de sistemas y las ciencias cognitivas. La irrupcién
i cibernética planted una analogia entre el funcionamiento de
Iganico y lo maquinico que quitaba al humano el privilegio
lulogico que gozaba en otras épocas. La propuesta de pensar
liwimano como un sistema de procesamiento de informacién
nolo permitia establecer similaridades con maquinas, sino
‘ademas evidenciaba que a los ojos de la maquina (o de la
grnética) el humano no era muy distinto de cualquier otro
imal o incluso fenémeno natural, también homologables a pa-
ies de informacion. Desde la cibernética todas estas entidades
lerogéneas podian ser vistas como sistemas de comunicacién
101 tanto entrar en relacién unas con otras, generando una
ilaforma sobre la cual desarrollar una onto-
14 no-moderna en la que “personas y cosas
son tan diferentes después de todo™.

1 VerHAYLES, Katherine (1999);
WOLFE, Cary, What is Poshuma
nism? Minneapolis: University of

g y " . i 8 ‘ess. 2 P
i I discusion posthumanista uno de los princi-  11esota Press, 2010.

i focos del debate gira en torno a la biisqueda
- inodelos de subjetividad que no caigan en las
totomias modernas de sujeto/objeto. mente/
\ier'po, cultura/naturaleza. En este contexto,

2 PICKERING, Andrew (2010). [Si
noseindicalo contrario, todas las
traducciones son del autor del
presente texto].
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podemos identificar distintas propuestas que intentan proyeclas
modelos donde el sujeto se conceptualiza como un sistema de e
laciones. Una de las premisas fundamentales de la critica al sujela
moderno, en el paisaje de la cultura contemporanea, se basa o1
la imposibilidad de definir a éste como un individuo de limites
claramente definidos. Dejar de pensar al sujeto humano como i
ser autonomo permite comenzar a desarrollar un entendimiento de
un sujeto posthumano como una entidad de limites fluidos formade
por una coleccién de componentes heterogéneos: “amalgama. uni
coleccion de componentes heterogéneos, una entidad informat|-
co-material cuyos limites atraviesan una continua construccion
y reconstruccién” °. Pero la construccién de lo posthumano nu
requiere que el sujeto sea literalmente un cyborg *, un cuerpg
hibrido de maquina y organismo, pues la importancia se encuentra
en la construccion de la subjetividad mas que en la presencia de
componentes no-biolégicos. Para Katherine Hayles esta condicion
del posthumano come un colectivo heterogéneo implica una cog-
nicién distribuida, entre distintas partes que se comunican unag
con otras, que problematizan la idea de una agencia individual y
exclusivamente humana. En este sentido, el individuo posthumang
debe considerarse como “una coleccion de agentes trabajando e
conjunto” > mas que como una identidad singular. En su trabajo
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as bien, como un fenémeno que claramente excede los

[ndividuales del sujeto y su cuerpo®.

nicion generalmente puede referirse al
conocer, la sinergia de pensamiento y
nuestra capacidad de procesar informacion
da y experienciar esta valoracion de la
acion. Tradicionalmente esta facultad se
ulado fuertemente al concepto de mente
considerado exclusiva del humano, pero
hace unas décadas los desarrollos de la
encia artificial y la etologia han suscitado
das criticas a la validez de este argumento.
imente, la proliferacion de tecnologias
©s en nuestro entorno cotidiano eviden-
mo. crecientemente, nuestras facultades

8 HUTCHINS, Edwin (1995).

9 HAYLES, Katherine {1999},
Op. Cit., p.289.

10 |bid. p.290.

11 En el sentido desarrollado
por Manuel de Landa. Ver DE LAN-
DA, Manuel, A New Philosophy
of Society. Assemblage Theory
and Social Complexity, New York:
Continuum, 2006.

12 MARCONDES FILHO, Ciro
(2011).

fvas se encuentran mediadas por una serie de aparatos.
e sentido, la posibilidad de que las personas trabajen en
'faci(m con maquinas inteligentes debe ser visto como un
ollo mas “en la construccion de ambientes de cognicion
yuida, una construccion que se ha mantenido en desarrollo
niles de afios™. Esta perspectiva también permite cambiar

3 HAYLES, Katherine (1999), Op.
Cit.,,; pi3:

4 Organismo-cibernético, cuerpo
hibrido compuesto de disposi-
tivos cibernéticos y elementos
organicos. El cyborg surge como
figura paradigmatica del debate
post-humanista, fundamental-
mente a partir de la influencia
que hatenido sobre esta discusion
los trabajos desarrollados Donna
Haraway. Ver HARAWAY, Donna,
Ciencia cyborgsy mujeres. La rein-
vencion dela naturaleza, Barcelona:
Catedra, 1995; HARAWAY, Donna,
When Species Meet, Durham: Duke
University Press, 2007.

5 HAYLES, Katherine (1998).

6 HAYLES, Katherine (1999), Op.
Cit., p.319.

7 |bid. p.288.

How We Became Posthuman, Hayles recupera
los argumentos de Edwin Hutchins para sefialar
que la cognicién distribuida circula hace bastante
tiempo en la historia de la humanidad y que
de hecho normalmente los humanos "actuan
en ambientes donde la cognicién se distribu

ye entre una variedad de actores humanos y
no-humanos” °. En Cognition in the Wild (1995),
Hutchins presenta un estudio detallado sobre |y
distribucién de los procesos cognitivos dentro
de un barco (de Guerra) donde los desarrollos
tecnolégicos vinculados a la navegacion maril |

ma, como los graficos y calculadoras portatiles,
permitian a los navegadores localizar y navegar
exitosamente el barco. Este sistema cognitivo
se basa en complejas interacciones dentro de
un ambiente configurado por actores humanos
y no-humanos’. Este tipo de planteamientos
busca criticar visiones descorporizadas de la
cognicién que llevan a pensarla como un proceso
abstracto y trascendente, para plantearla no
como algo que sucede al interior de una mente

Jlacién de la subjetividad humana a su ambiente, dejando
las concepciones del humano como fuente de dominio
trol del entorno. para plantear modelos de subjetividad
s en sistemas de relaciones donde el pensar surge como
oceso realizado colectivamente entre actores humanos y

umanos'. Los actores de la produccién de conocimiento se
resentan como ensamblajes”articulados por componentes
eterogéneos como personas, tecnologias y el ambiente.
ile a este escenario la nocion de cognicion distribuida quizas
@ contribuir a explorar la dimensiones materiales de esta
on relacional que plantea el sujeto posthumano.

UJETO POSTHUMANO EN EL ECOSISTEMA MEDIATICO

' El filosofo y tedrico de medios de origen checo, Vilem
ser, despliega su reflexion teérica fundamental en torno ala
jedad post-industrial, los medios culturales de la comunicacion,
paratos y la imagen técnica. Un punto clave del pensamiento
lusser, radica en su critica al sujeto moderno a partir de la
encia de que su concepcion se vuelve crecientemente obsoleta
-a situacién contemporanea. En el pensamiento de Flusser
jeto humano no presenta ‘ningtn nucleo solido, ninguna

antidad, ningin ego. espiritu o alma™. Mas bien, “estamos
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Inmersos en un campo psiquico colectivo en el cual aparecemos
como burbujas provisorias que adquieren, procesan Y repasan
informaciones para luego después sumergirse nuevamente™.
El filésofo advierte la necesidad de generar nuevos modelos
de conocimiento y subjetividad capaces de dar cuenta del paso
de una sociedad industrial a una post-industrial, que tiene a
las tecnologias de la informacién y las comunicaciones como
sus protagonistas. En la sociedad telemdtica la experiencia de
lo humano se transforma dando paso a la emergencia de una
subjetividad descentrada que se disgrega a través de las redes

13 Ibid. p.206.

14 Losautores retoman e{traba{o
de Phillip Gochenour “Masks and
Dances: Cybernetics and Systems
Theory in Relation to Flusser’s
Concept of Subjects and Socie-
ty” (2005), que presenta una muy
buena lectura de las relaciones
entre la cibernética y la teoria de
sistemas en el pensamiento de
Flusser, tema del que atin existe
poco escrito. Las conexiones con
lareflexion flusseriana, se plantean
fundamentalmente “en torno a su
concepto de sujeto, y las formas
enquelasrelaciones entre sujetos
se establecen”, En su andlisis del
articulo “Shamans and Dancers
with Masks” de Flusser, Goche-
nour rastrea en el pensamiento
del filésofo una visién donde el
self (o yo) no pasa de ser “el re-
sultado de relaciones sociales e
interacciones con el ambiente”. Un
nedodonde convergen relaciones
donde “dependiendo el tipo de
fuerza,o ambiente, en que el nodo
se sitla, diferentes aspectos del
selfemergen” (Gochenour, 2005).

15 FELINTO, Erick; SANTAELLA,
Lucia (2012), p. 54.

16 H.USSER,VHém(1999],pp,l34-
140.

tecnoldgicas. Para situar el pensamiento de
Flusser en el debate posthumanista, Felinto
y Santaella identifican el modelo de subjetivi-
dad que el filésofo plantea en su analisis de la
sociedad telematica como uno esencialmente
cibernético'. En este contexto, el sujeto surge
como una “intersecciéon nodal en una vasta red
de relaciones sociales (y tecnolégicas)™.

Teniendo presente las caracteristicas ciberné-
ticas que subyacen al pensamiento de Flusser,
su entendimiento del sujeto como un sistema
de procesamiento, transmision y almacena-
miento de informacién adquiere mayor nitidez.
El llamado mundo objetivo no pasaria de una
proyeccion del sistema nervioso que configura la
realidad a partir de las informaciones percibidas
y computadas. Pero cada vez mas pareciera que
las informaciones que obtenemos de nuestro
entorno se encuentran programadas por la
red aparatica. En el pensamiento flusseriano
los medios permiten al humano explicar el
mundo y facilitar su orientacién en él. Pero no
obstante, se plantea un problema fundamental
de la comunicacién. a saber, el que la "dialéctica
interna caracteristica para cualquier mediacién,
en lugar de mostrar el mundo que ellas signifi-
can, ocultan el mundo™. Cada medio adquiere,
organiza y transmite distintas informaciones, de
diversos modos, estas informaciones articulan
las visiones que los medios nos presentan del
mundo. El peligro es olvidar que creamos los
medios para orientarnos en el mundo y acabar
pensando que el mundo es realmente lo que
ellos nos muestran.

mnipresencia actual de los medios técnicos en nuestro entorno

ediato, en muchos casos ha sido leida como una tendencia

la el vacio de sentidos del mundo humano. Para Flusser los

1anos ya no se encuentran en el centro de la sociedad. han
| des-centrados por los aparatos y sus programas hasta el

Lo de poder ser vistos como meros canales de conexion de

redes aparaticas”. Si nuestros modos de pensar y de sentir
ntienden. cada vez mas, a partir de las relaciones que man-
§ os con los aparatos, entonces se vuelve necesario dejar de
siderarlos instrumentos de uso para. mas bien, observarlos
no dispositivos configuradores de realidad. El sujeto accede
nundo a través de los dispositives descubriendo las figuras
'bles inseparables a éstos, los mundos que cada dispositiyo
figura y que el sujeto explora a través de €l. La produccion
ubjetividad surge en este juego entre el sujeto y los al?ara-
técnicos. Pero Flusser advierte que en la actualidad, éstos
men tamaros gigantescos (como el aparato administrativo)
nicroscopicos (como los chips de los aparatos electrénicos),
azando en ambos casos con escapar totalmente de nuestra
16n'®, Su actuar se despliega en dimensiones que ni nuestro
ma sensorial, ni nuestras coordenadas cognitivas o aparato
istemolégico son capaces de registrar.

';légicas humanistas se han mostrado incapaces de dar cuenta
los entramados complejos que presentan las materialidades
nologicas contemporaneas. Wolfgang Ernst ve en la arqueologia
‘medios la posibilidad de desarrollar epistemologias mz‘aterlalvgs
0 permitan abordar los problemas planteados por la “agencia
16 maquina™, focalizandose en los procesos no-humanos
i ocurren en los medios. Esta agencia no se presenta como
* pura abstraccién atribuida a maquinas sino que ge irfteresa
i l]a dimensiones fisicas de los medios, con especial énfasis
i la comunicacion y procesos técnicos (basados en senales),
-bmputacién de los aparatos. Un punto fundamental de _ESte
o de discusiones es la reflexion sobre como los medios rigen
iestros modos de ver y ofr y nuestras formas de conocimiento.

0 medios Friedrich Kittler respectoa comolos
edlios técnicos registran la dimension fisica del

anos. Sobre este punto, también menciona

. dios no como objetos de analisis sino como  press 2013,
“ujetos de un otro tipo de conocimiento distinto

indo mas alla de las intenciones y significados 18 Ibid., pp. 68-73.

st recupera los planteamientos del tedrico 17 FLUSSER, Vilém (1997), p.

k 19 ERNST, Wolfgang, Digital
fnportancia de las agencias pn Memory and the Archive, Minne-

teadas por Bruno Latour, para abordar a los apolis: University of Minnesota
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del nuestro*”. Para Ernst lo no-humano debe entenderse aqui ¢
un doble sentido: por una lado, permite plantear una suerte ¢
“hermenéuticas inhumanas™ al buscar tomar. hipotéticamente, ¢l
punto de vista de la maquina; y por otra parte. sugiere un despoji
de todo significado semantico de la nocién de informacién®. La
arqueologia de medios encuentra aqui un punto de encuenti
con una fenomenologia de medios, al aproximarse a los medlog
no tanto en relacién a sus efectos sobre lo humano, el punto de
la interfaz, sino concentrandose en “la agenda escondida de los
artefactos tecno-materiales™ En este sentido. el planteamienta
de la existencia de un conocimiento implicito en los mediog
que difiere de la percepcion y cognicién humanas requiere up
movifniento doble que trata de asumir los puntos de vista tantg

del humano como de la maquina.

DIMENSIONES NO-HUMANAS DE LOS ARCHIVOS ELECTRONICOS

Siguiendo las ideas de Vilém Flusser, tradicionalmenle
en occidente conceptos como alma, espiritu o ego, se han vin-
culado a esa parte de nosotros “que no est sujeta a la entropia
sino al almacenamiento eterno de informacion™. Al transferir
este gesto a maquinas automatizadas las memoarias electrénicas
nos han provisto de una distancia critica respecto a nuestra
capacidad de adquirir. almacenar y transmitir informacién. lo
que antes llamabamos nuestro “espiritu”. Esta distancia implica
profundos cambios en nuestras categorias de pensamiento y
accion que introduce modificaciones fundamentales a la nocién
tradicional de sujeto. Los avances tecnolégicos que acabaron en
la elaboracién del codigo digital han permitido generar simula-
ciones de memoria y mente humana en objetos inanimados como
son los computadores. A través de las memorias electrénicas la
funcion de la memoria, que tradicionalmente se
consideraba situada al interior de la mente del
sujeto, se ha transferido a objetos del mundo
exterior. La practica con memorias electrénicas
nos permite emanciparnos de la necesidad de
almacenar informaciones en nuestra mente para
dedicarnos mas bien al procesamiento creativo
de éstas. Esta situacién lleva a un entendi-
miento de la memoria como un proceso, ya no
una cosa ni un lugar, que puede estar presente
tanto en nuestros cerebros como en aparatos
electrénicos. En este contexto, la ideologia del
‘yo es puesta en entredicho v éste se evidencia

20 ERNST, Wolfgang (2009).
21 Ibid.

22 Enrelacion a esta aproxima-
cion no-semantica al concepto
deinformacion, Ernstrecupera la
influencia de lasideas que Claude
Shannon expone en su articulo
“Mathematical Theory of Com

munication” (1948).

23 |bid.

24 FLUSSER, Vilém (1990).

un nudo de relaciones al interior de una red universal de
fiformacional: el sujeto como un punto de coincidencia de
llaciones™.

Ve are but knots within a universal network of information
that receive, process and transmit information. Qur
axis with electronic memories forces us to admit that
hat each of us calls 'I" is a knot of relations that, when
iraveled, reveals itself to have no hook on which those
lations may hang™",

| [eoria informatica que Flusser despliega sobre la cultura se
€lven los limites materiales y conceptuales entre humanos y el
o de los objetos™ . El proceso de adquisicion, almacenamiento
smision de informacién fluye entonces tanto a través de
Organismos vivos como de los objetos inanimados, todos
08 de relaciones en la red interconectada del ecosistema
iral-cultural. Bajo esta perspectiva los humanos pueden
#lderarse como partes interdependientes. yano el centro de
1tmoria global*®. La experiencia con memorias artificiales nos
a entender que la informacion fluye entre diversidad de
btos y seres dispares, desde aparatos electrénicos hasta seres
/05, Si en el pasado nuestra habilidad de adquirir, almacenar
ransmitir informacion era un punto fundamental de lo que
constituia como humanos, nuestras practicas actuales con
emorias electronicas nos obligan a cuestionarnos esta
llacion, llamando al desarrollo de una nueva antropologia.

arqueologia de medios plantea posibilidades de desarrollar
adas no-antropocéntricas sobre la memoria cultural. En sus
bajos sobre la memoria digital y el archivo, Wolfgang Ernst
cupera el interés por la cultura material de la
isciplina arqueologica y la nocion foucaltiana de
ichivocomo el “conjunto de reglas que rigenloque
iiede ser expresado verbal o audiovisualmente™,

115 abordajes buscan descubrir un estrato en 27
i “sedimentacion de la memoria cultural que
0 es ni puramente humana ni puramente
icnologica™ sino algo que surge entremedio. 9 ERNST, Wolfgang (2009),
11 este sentido la memoria cultural siempre ha ~ Op. Cit.

lependido de los medios técnicos que permiten su
ecuperacion, pero los medios de almacenamiento
Operan asimétricamente comparados alrecuerdo 57 ;0
Numano™. Esta perspectiva teérica estudia
¢l “acoplamiento de memoria v maquina™* en
tontextos donde el humano pierde protagonismo

25 Ibid.
Ibid.
POPIEL, Anne (2012),

28 Ibid.

30 ERNST, Wolfgang (2004).

32 ERNST, Wolfang (2005).
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33

Cit.

34

35

36

laimportancia deltrabajo de Lev
Manovich “La base de datos como
formasimbélica”. Ver MANOVICH,
Lev. El Lenguaje de los Nuevos Me-
dios, Barcelona: Paidos. 2006.
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cuando la memoria de los aparatos es activada por otros aparatos
0 programas.

Para Ernst "el archivo no se trata de memoria sino de practicas
de almacenamiento™, La realidad de los archivos corresponderia
a las practicas no-discursivas y, en este sentido, sus datos
estarian destinados a una memoria organizacional mas que a una
histérica o cultural*. El tedrico advierte que “unas cibernéticas
del almacenamiento v una infraestructura administrativa entran
en juego antes que ninguna memoria cultural ™. En una cultura
digital la memoria deja de tratarse de narrativas para basarse
fundamentalmente en calculos y el archivo pasa a entenderse
como nfodelo de procesamiento de datos™. La digitalizacién ha
evidenciado al archivo como un conjunto de operaciones que se
escapan de la agencia humana. Cada vez mas, parece presentarse
como un proceso realizado por maquinas y programas, sobre
los cuales los humanos afnaden narrativas que intentan hacer
significacion de la informacién alli contenida. Las historias
ligadas a los archivos se evidencian como afiadiduras exteriores,
no como algo que provenga de su funcionamiento o lo explique.
Estas narrativas pretenden dotar de un significado coherente
a la discontinuidad de elementos que componen los archivos”,
volverlos aprensibles para el humano, humanizarlos. Pero los
archivos ya no buscan conservar un conjunto determinado de
objetos sobre los cuales articular una narrativa oficial. sino que
se configuran temporalmente en sus interacciones particulares
con los usuarios, sean estos humanos o no-humanes.

En este contexto podemos mencionar la proliferacion de los
knowbots (acrénimo de Knowledge-Based Object Technology).
programas o grupos de programas que automaticamente
pueden buscar. reunir y almacenar informacién, de acuerdo a
criterios determinados para cumplir una tarea
especifica. Este tipo de "agentes inteligentes” se
vuelven figuras cada vez mas recurrentes en el
actual paisaje de los archivos digitales, siendo
probablemente en Internet donde podemos
encontrar las experiencias mas sociabilizadas y
presentes en los usos cotidianos. Desde knowbots
que organizan las noticias del dia, anticipando
las necesidades del usuario, hasta practicas de
recuperacion de documentos a partir de patrones
visuales y sonoros (content-based retrieval) o
los motores de busqueda inteligentes en bancos
de datos de archivos mediaticos (como Search

ERNST, Wolfgang (2004), Op.

Ibid.
ERNST, Wolfang (2005), Op. Cit.

Sobre este punto Ernstsenala

ERNST, Wolfang (2005), Op. Cit.

).' y Image y Sound Search de Google: Elastic Vision, TinEye.
Pixcavator. entre muchos otros). Aqui también cabe mencionar
los programas de reconocimiento de datos biométricos como las
huellas dactilares o el reconocimiento de rostros. Todos ellos se
presentan como casos ejemplares de lo que Ernst define como
omentos cuando los medios mismos, ya no mas exclusivamente
los humanos, se vuelven "arquedlogos” de objetos epistémicos™®.

El archivo digital pasa a entenderse como modelo de procesamiento
dle datos. evidencidndose como una operacién técnica: ‘maquina de
memoria cibernética, un juego de latencia de datos y actualizacion
le datos™. Bajo una perspectiva relacional. basada en el despliegue
lemporal de operaciones centradas en el usuario, “la caracteristica
esencial de la computacién en red es la operatividad dinamica™”.
Este modelo de almacenamiento en red marca la transformacion
de los “archivos electronicos en agencias generativas™, donde
las tradicionales operaciones de indexacién vy clasificacién son
remplazados por ordenamientos dinamicos. A diferencia de la
hermenéutica tradicional, la arqueclogia de medios trabajada par
Wolfgang Ernst deja de ver a los archivos de imagenes y sonidos
como portadores de experiencias y significados, para abordar su
‘estudio desde teorfas de los medios técnicos, poniendo énfasis
#sobre los procesos de archivo, En el momento que los datos
visuales y sonoros almacenados en los archivos digitales pueden
ser recuperados ya no solo por el accionar humano sino también
jor operaciones de aparatos y programas, se vuelve necesario
explorar nuevas herramientas tedricas capaces de dar cuenta
del despliegue de estas agencias maquinicas en el paisaje de la
memoria mediatizada.

CONCLUSIONES

El posthumanismo critico busca situar el problema de
a configuracion de lo humano en el horizonte de su constante
cohabitacion con una multiplicidad de especies

distintas, entre ellas maquinas, con las que 28
tompartimos nuestros entornos y recursos. <p- Cit.
Enla conceptualizacion del sujeto posthumano
tomo un sistema de relaciones, encontramos
fue la cognicion se des-centra del humano
¥ pasa a distribuirse en el ambiente, entre 40
(istintos actores humanos y no-humanos. Desde
Una perspectiva transdisciplinaria se asume la
necesidad de repensar radicalmente la nocién
ile agencia epistémica. a la luz de las nuevas

Op. Cit.

Dp- Eit:

ERNST, Wolfgang (2009),

39 ERNST, Wolfgang (2004),

ERNST, Wolgang (2010).

41 ERNST, Wolfgang (2004),
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problematicas desplegadas por la creciente presencia de objetos.
medios y tecnologias en la vida cotidiana contemporanea.

Estas reflexiones permiten cuestionar las ideas de una agencia
individual y limitada a sujetos humanos, planteandose como
puntos de partida para comenzar a explorar desde nuevas
perspectivas el ecosistema mediatico en el que nos encontramos.
Aqui se advierte la necesidad de incorporar herramientas teoricas
que permitan captar la actividad material de los fenémenos
mediaticos que se despliegan a través de las redes tecnologicas.
El problema de pensar una subjetividad a partir de una red de
relaciones donde se incorporan estos diagramas de actores no
humands, requiere estudiar las formas o topologias que adoptan
estas redes. Habria que preguntarse qué tipos de relaciones
son las que se establecen entre estos actores humanos o no-
humanos. {Son acaso estas relaciones simétricas o asimétricas?
{Distribuidas o centralizadas? En las discusiones posthumanistas
podemos encontrar dos extremos que se configuran en torno
al determinismo tecnolégico, por un lado, y el retorno a una
voluntad humana trascendente. por el otro. Pero posiblemente
las iniciativas mas interesantes se estan dando justamente en
un punto medio, donde encontramos basquedas que rehiyen
de una légica antropocéntrica para intentar problematizar
las complejas asimetrias presentes en las relaciones entre los
actores humanos y no-humanos que configuran los tejidos de
las historias y las culturas.

* Licenciadoen ArtesVisuales por la Universidad Austral
de Chiley Maestrando en Disefio Comunicacional par
la Universidad de Buenos Aires. Actualmente desa
rrolla su tesis de Magister sobre relaciones arte-cien
cia-tecnologia y probleméticas del posthumanismo
en torno al arte telematico interespecies.

El autor ha recibido la beca regiones, correspondiente
a viaje y estadia, para participar en el Il Encuentro
Nacional de Nuevos Medios, bajo la gestion del
Area de Nuevos Medios del Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes.
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